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Prasentation

GRUNES DESIGN
FUR UND MIT GRUNE ERDE
Johannes Scherr Design

Der Oko-Pionier Griine Erde
hat sich seit mehr als 30 Jah-
ren erfolgreich der Sehnsucht
nach einem 6kologisch
verantwortungsvollen, sozial
gerechten, qualitatsbewussten,
sinnlichen und nicht von
Gewinnstreben dominierten
Leben verschrieben. Wie sieht
ein Designprozess flr und mit
einem solchen Unternehmen
aus? Wie wird die Konsequenz
dieser Haltung im Produkt
spurbar? Johannes Scherr
stellt dies anhand seiner Pro-
dukte fir die neue Kollektion
von Griine Erde dar und ver-
weist dabei auf Unterschiede,
Gemeinsamkeiten, gegensei-
tige Impulse sowie Denkan-
stoBe, die das Wiener Biiro
von und flr Projekte aus
anderen Designdisziplinen

zu nutzen weiB.
www.johannes-scherr.com
www.grueneerde.com

30.9.-8.10., Mo-Mi 9.30-19,
Do+Fr 9.30-19.30,
Sa 9.30-18 Uhr, So geschl.

Cocktail: Mo 3.10.,18 Uhr

Griine Erde Shop Wien
6., Mariahilfer StraBe 11
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Ausstellung
SUPERSCAPE 2016 -
FUTURE URBAN LIVING
JP architektur perspektiven

Die Architektur- und Design-
konzepte auf der Shortlist des
biennalen Architekturwett-
bewerbs Superscape zeigen
sechs visionare Ansatze zur
diesjahrigen Themenstellung.
Dabei galt es, gangige Muster
des Wohnens zu hinterfragen,
gestalterische Experimente
zu wagen und mit einem
Zeithorizont von 50 Jahren
innovative Losungen fir sich
wandelnde Bediirfnisse

der Stadtbewohnerinnen und
-bewohner zu finden. Das
Gewinnerprojekt wird am

6. Oktober gekiirt. Projekte auf
der Shortlist: ,Counternatures.
An Augmented Domesticity
Theme Park“ (ES), ,Das

Haus ist vergangen.” (AT),
Linfrastructural Infill“ (US),
»,Moving Space"” (AT), ,Place
Alchemy* (IN), ,Transitional
Living“ (AT)

www.jpi.at
www.superscape.at

30.9.-9.10,, tgl. 11-20 Uhr
Cocktail: Sa 1.10., 17-20 Uhr

Preisverleihung: Do 6.10.,
19 Uhr

Finissage: S0 9.10.,
17-20 Uhr

Festivalzentrale
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Prasentation

DIGITALE TECHNOLOGIE +
WIENER HANDWERK FUR
FABBRICA.

Juan Sebastian Gomez

Die Verschmelzung digitaler
Herstellung mit traditionellem
Handwerk erlaubt es, einfache
und sinnliche Objekte unter
proaktiver Einbeziehung von
Nutzerinnen und Nutzern
herzustellen. Der bewusste
Bezug zum frugalen Design
unterstitzt die angewandten
Technologien visuell und
haptisch - ohne die Objekte
von vornherein in den Vorder-
grund zu stellen, sondern

sie dezent in den jeweiligen
Raum integrieren zu kénnen.
Die prasentierte Stehleuchte
verbindet in 3-D-Druck her-
gestellte Stahlelemente mit
handgefertigten Nussbaum-
teilen. Fir den frei konfigurier-
baren Lampenentwurf sind
Materialien wie Stahl, Keramik,
Kunststoff, Holz, Alu und
Messing verfligbar.
www.jsgxid.com
www.fabbrica.at

30.9.-8.10., Mo-Fr 10-18,
Sa 10-14 Uhr, So geschl.

Prasentation 3-D-Druck-
verfahren: Do 6.10., 19 Uhr

FABBRICA.
9., NuBdorfer StraB3e 8
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